POGLAVLIE

Rad sa slikama

Kao i rad sa tekstom, rad sa slikama ima svoje
specifi~nosti. U ovom delu knjige upozna}ete proceduru
postavljanja slika i na~ine njihovog pode{avanja.
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Postavljanje slika u dokument

Procedura postavljaja slika je veoma laka i odvija se u tri
koraka i to:

1. 1z padaju}eg menija File izaberite opciju Place.
Pojavi}e se istoimeni okvir za dijalog prikazan na
slede}oj slici.
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2. U okviru za dijalog izaberite “eljenu sliku i kliknite
Open. Kursor }e promeniti oblik, a to je znak da je
slika spremna za postavljanje (kao na slede}oj slici).

“Napunjeni” kursor alata za postavljanje slike
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3. Postavite ,,napunjeni* kursor na mesto gde “elite da
postavite sliku i kliknite. Slika }e biti postavljena kao
na slede}oj slici.

Postavljena slika
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NAPOMENA

Brisanje slika vr{ite tako {to selektujete sliku alatom Direct Selection
Tool i pritisnete taster Delete, a da biste obrisali okvir selektujte ga
alatom Selection Tool i nakon toga pritisnite taster Delete.

NAPOMENA

InDesign mo e da postavi mnogo razli~itih formata slika i to: EPS, TIFF,
JPEG, Photoshop (.psd), lllustrator (.ai) i PDF fajlove

NAPOMENA

Ukoliko je selektovan grafi~ki okvir, klikom dugmeta Open u okviru za
dijalog Place, slika }e automatski biti postavljena u taj okvr.

Otvaranje okvira za dijalo moete izvr{iti koriste}i pre~icu sa tastature
Ctrl+E
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Crtanje okvira za sliku
Ukoliko “elite da nacrtate grafi~ki okvir uradite slede}e:

1. Kliknite alat Rectangle Frame Tool koji se nalazi na
paleti alata. Ukoliko, na trenutak, zadr ite pritisnut
taster mi{a pojavi}e se podpaleta ovog alata,
prikazana na slede}oj slici, gde mo~ete izabrati oblik
okvira koji }ete crtati.

m [ Rectangle Frame Tool F

&) Ellipse Frame Tool

& Polygon Frame Tool

2. Postavite kursor alata na mesto gde “elite da nacrtate
grafi~ki okvir.

3. Pritisnite levi taster mi{a i vucite dijagonalno. Kada
budete zadovoljni veli~inom konture okvira
otpustite taster mi{a i okvir }e biti postavljen kao na
slede}oj slici.

Alat Rectangle Frame Tool Smer povla~enja alata
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Kursor alata Rectangle Frame Tool
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Pode{avanje veli~ine okvira
Da biste podesili veli~inu okvira uradite slede}e:

1. lzaberite alat Selection Tool koji se nalazi na paleti
alata.

2. Kliknite grafi~ki ovir da biste ga selektovali. Pojavi}e
se osam kontrolnih ru~ica za pode{avanje kao {to je
prikazano na slede}oj slici.

Alat Selection Tool Ru-~ice za pode{avanje
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Kursor alata Selection Tool

3. Postavite kursor alata na neku od kontrolnih ru~ica i
kursor alata }e promeniti izgled u dvosmernu stre-
licu. Pritisnite taster mi{a i vucite u “eljenom smeru.

Ukoliko “elite da proporcionalno promenite veli~inu okvira, prilikom
povla~enja kontrolne ru~ice drite pritisnut taster Shift.
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Pode{avanje veli~ine slike
Da biste podesili veli~inu slike uradite slede}e:

1. lzaberite alat Direct Selection Tool koji se nalazi na
paleti alata.

2. Kliknite sliku da biste je selektovali. Pojavi}e se
osam ru~ica za pode{avanje kao {to je prikazano na
slede}oj slici.

Alat Direct Selection Tool ~ Ru-~ice za pode{avanje
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Kursor alata Direct Selection Tool

3. Postavite kursor alata na neku od ru~ica i kursor
alata }e promeniti izgled u dvosmernu strelicu.
Pritisnite taster mi{a i vucite u “eljenom smeru.

Ukoliko “elite da proporcionalno promenite veli~inu slike, prilikom
povla~enja kontrolne ru~ice dr’ite pritisnut taster Shift.
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Automatsko pode{avanje slike i okvira

U InDesignu postoje komande za automatsko
pode{avanje slike i okvira i to su:

¢ Fit Content to Frame - Ova komanda pode{ava
sliku prema okviru bez obzira na njegovu veli~inu.

¢ Fit Frame to Content - Ova komanda pode{ava
okvir prema veli~ini slike.

¢ Center Content - Ova komanda postavlja sliku u
centar okvira

¢ Fit Content Proportionally - Ova komanda propor-
cionalno pode{ava veli~inu slike prema okviru.

¢ Fill Frame Proportionally - Ova komanda popunja-
va okvir proporcionalno menjaju}i veli~inu slike.

Da biste primenili neku od ovih komandi uradite
slede}e:

1. Selektujte okvir sa postavljenom slikom.

2. U padaju}em meniju Obiject kliknite Fitting i iz kon-
teksnog menija izaberite “eljenu opciju kao {to je
prikazano na slede}oj slici.
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Obila"enje teksta oko objekata

U InDesignu postoji vi{e opcija obila’enja teksta oko
objekata i to:

& Wrap around bounding box - Tekst obilazi objekat
oko ograni~avaju}eg okvira.

¢ Wrap around object shape - Tekst obilazi objekat
oko okvira objekta.

¢ Jump obiject - Tekst obilazi objekat tako {to prelazi u
prostor ispod objekta.

¢ Jump to next column - Tekst obilazi objekat tako {to
prelazi u slede}u kolonu.

Da biste naterali tekst da obilazi oko objekta uradite slede}e:

1. lzaberite Alatku Selection Tool koja se nalazi na
paleti alata.

2. Selektujte objekat oko kojeg “elite da ,,te~e" tekst.

3. Iz padaju}eg menija Window izaberite opciju Text
Wrap ~ime }ete otvoriti istoimenu paletu prikazanu
na slede}oj slici.

Wrap around object shape

Wrap around bounding box Jump object

No text wrap Jump to next column

= E 9 E S [Jinven
Polje B e .
Top Offset T2 |+ 0 mm @ |4 2mm  —fPolje Left Offset
Polie_L_ 2|4 0mm @4 £ 2mm ——f-Polje Right Offset

Bottom Offset
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4. Ukoliko “elite dodatno da podesite razmak, u Offset
polja unesite “eljene vrednosti.

Primeri obila enja teksta oko objekata prikazani su na
slede}oj slici.
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Postavljanje linijske grafike u tekst
D abiste postavili linijsku grafiku u tekst uradite slede}e:
1. lzaberite alat Type Tool koji se nalazi na paleti alata.

2. Postavite kursor alata na mesto gde “elite postaviti
linijsku grafiku.

3. |z padaju}eg menija File izaberite opciju Place ~ime
}ete otvoriti istoimeni okvir za dijalog.

4. U dijalogu obele”ite “eljenu sliku, kliknite Open i

slika }e biti postavljena u tekst kao {to prikazuje
slede}a slika.

Linijska grafika
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A File Edit Layout Type Object Table View Windol Help -8 x
A G | s ue “/ | TT T T | & vl w | IT(300% & | TS 00% w4 o]
4 Regede v iz e | T T,|F =0 v Ak Zen Tar Enghths USA

E. B E OR.CE K K OB IE. B.CE R.OFE B K B.E

kompjuler

Neki programski RS ISR jezici moraju biti
pre izvrSavanja. JavaScript je drugaciji, on je jez
izvrdava svaku liniju skripte kako koja dode d¢ |¢
osnovnih pogodnosti u interpretaciji jezika: pisa
veoma jednostavno. Menjanje JavaScript skripta je
tipicnog HTML dokumenta, a promena je izvrenc:
ucita u pretrazivacu.
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